B
douvelle et ‘ --.
alerte au divulgachage

Jttention, gente [ectrice ef gentil [ecteur, si tu w'as
point, par [e passé, fait fi d¢ [a premiere alerte au
divulgachage de [a page 5 (enfin v en romain) du
présent manuscerit et que tw as done subitement
tourné [a susdite page sans en poursuivre [a
sinistre lecture, alors il te faut maintenant et
impérativement arrester icl ta [ecture et ne point
surtout towrner [a présente page. T'auteur te
suggere plutost, [e cas éehéant et i cela est aussi
ton soubait, gentille [ectrice ou gentil [ecteur, de
‘- retourner wne nouvelle fois
page 5 et de peut-estre reéviser
ton précédent choix.
(Dais si la page 5 U'est connue,
gentille lectrice et gentil
[ecteur ;), w'heésites point a
. gos?)  poursuivre ta lecture par fa
43279/ dextre en tournant [a présente
page...
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Yotes savantes, anecdotiques et tres
anachroniques 0¢ fin d¢ tapuscrit

Chaque note ici présente est référencée par son numero
chrong, le numéro ¢ page du texte principal 0'ou est issu
le mot cgalement vappelée ici et motivant [e contenu
anachronique d¢ [a note ainsi remisée en fin de tapuserit.
A lecteur observateur notera que [a taille e [a police de
caractere va sensiblement se véduire et [auteur (cpﬁe;nIUI'e
aussi, mais il manque de papier et 0'espace pour narrer
tout ce qu'il est de prime importance de narver. Des gens de
bien et d¢ bons conseils ont aussi suggeré §'agrémenter ce
bien verbeux texte o'illustrations pour le plaisiv du susdit

lecteur qui reste somme toute ['essentiel.

L p.5 - Gent ou gente - Adjectif
signifiant gentil, joli ou beau en
parlant de personnes.

2. p5 - Qodex - Le codex, a
partiv du premier siecle, est tout
a la fois [e rvemplagant odu
rouleaw O¢ _parchemin, wommé
volumen, massivement utilise
comme [ivre, et ['ancetre du [ivre
moderne. JIunitialement
agsemblage d¢ tablettes de buis
enduites %e cive, [e codex devient
rapidement un  ensemble e
cahiers d¢ parchemin, puis de
papier, cousus et relics.
Communément appel¢ manuserit,
le codex va counsidérablement
¢voluer dans sa forme durant [e
moyen-age si bien quun
manuserit du moyen-age tavdif
ressemble plus 3 wn  [ivre

moderne qu'aux  premiers codex
romains.  Ainsi  apparaissent
progressivement  [a séparation
des mots par des espaces, [a
ponctuation, ['eeriture
minuscule™, a [instar e [a
celebre caroline (voir illustration
page 162) rendant [a [ecture plus
accessible, [es  [lettrines, [es
enluminures, [les gloses™, [a
table 0es matieres, [es
paragraphes, [a  pagination,
[index et enfin [a page de titre
avee ['fnvention de [imprimerie.
L£e présent [ivre tente
maladroitement  0'ctre [
simulacre 0'un codex ¢ [a fin
du moyen-age, ajoutant un peu
'immersion pseudo-Ristorique a
ga fonetion premiere qui consiste
a compiler [es connaissances
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néeessaires a [animation 0'un
atelier pédagogique sur les jeux
medicvaux.

3. p.5 - Dextre = Issu du [atin
dexter, signifiant droite, dextre
¢st un mot commun e¢n ancien

A FOALIVSEA TN AN DATANMN LR BEINPANINE
NIAPHHENSPUAGOONVINSTRNTHTINAIDALINA
INATERRIRAIGORAMOARGN TALEAMAVENANSERRNE
NAMPRINICUNEISSCINDIBANTHISSHLELIGN VAL
INNINARININVENFRIANRTESTADORONNIANICTH]
INIPROD FIDNVAISSVRGINSIN RIBNLGESTAS

Frangais, toujours utilisé de nos
jours en héraldique et en
geéologic.

4. p5 - ¢ : der drange
symbole est un pied d¢ mouche
et il ¢tait commun dans [es

-

-
i i e 8 Ptk AT

PRINVACERISFIRROMORIALISVIRTERETERRAM

INSTHIN TTOVAUAMGIANDESNICQUARDN TASACARY
DHTCERENTSHINALLIVICIVAIDODONAN LONRE:
AMONFLTERNN ENTISLABORADDITVSVINIALNG R DS
ISSETROBMCOSIGNISQAUTORRERFUNNRVAS 1/
CARDVVSINTIRIVNTSEGENSS VBN S PRSI
LAPPAEQIRIBOLIQ INTFRONITENTINCNLINV I/
INFHOIRLOLIVMEISTERILISDONMINANTNV R NVEN G
QVOPNISTEIADSTDVISTERRAATINSFCTABERERAT

PR VEE P

FISONAIN FERREBISAVESFIRNIRISQTACH
EALCEPREAESNXEBRASN OHSQNOUAVERISINIBR:
HEVMACN VMALTERINSEIVSTRASTICTABISNCERY

CONEONSSANQTFANEM INSELIVISSOLAVERFQV EReY
DICENDNVALETQVALSINTDNVRISAGREISTIHARMA

o

Afin 0’appreéhender a quel point nostre simulacre de manuserit veste
tout a fait bienveillant avee ses lecteurs, voici une page du codex
romain “Uergilius Augusteus”, éerit en Seriptura continua, en
¢eriture continue done, ot on notera ¢galement ["absence de tout ce
qui rend un texte [isible a [instar des espaces, de¢ [a ponctuation et
des minuseules pour ne citer que ['essentiel.
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Jei bas un extrait O'une page du Victa $ancti Martini e Sulpice
Seévere, manuserit du VIeme siecle éerit en minuscules carolines ou
on peut également noter [a séparation des mots ¢t quelques signes de

pouctuation.

(; ITAJRMARTINUS ,

SABBARINC

PAN NONIARWU.

OPPIOOCORIAN DusFu 11‘-—.?_*

Sed e ealix cicint alzuf &

Aren

abar f'caan;:!um f‘.\mhdt‘gnw;{ccm.mbn
tﬁ’ﬁmifogc’nnbb:mme;- p.u:ervc; mmlel”

Pr"lm.ﬁ?}wﬂ- Tribunafmdicd fur. ]Pﬁ}.(r'/
mazami iz tq&ddcfmm.féc{;mﬁ:hf |

feolareralarifab

confianzios demn

7

fabiulianoceefare milimuizi N onzamen -

Dessous  [evolution  du
symbole pied de mouche a
dextre, un cxcm?[c
o'utilisation  du  meme
symbole dans un texte de
Thomas 0'Aquin o¢ [a fin
du xveme siecle ou il
remplace encore [¢ retour a

[a ligne.

T

ﬁ\ﬂ

£ (i, cost

pas Wop :

Cqq

angli funt digniarea @ corpora celef
tia:fed in cozporib” celetibue né po
teft eémalii:vt pbi. dicunt:§neep i 5
gelisq[ Pre. qd énafale (ép ieft:fed
nafale ¢ dgelis ¢ moucanfmotu oj

.. lectionio indeum:2 ab efe 2¢ {
{ ait : moucr
pizawre, 00 9

non pdt:fed diligédo deii ng_peecat:
& peccare non ooffieq] Dre.appeti
tias noné nifi boni Fapparentis bai:
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manuscrits  anciens  pour
marquer [a fin 8'un paragraphe
et [e dcbut d'un autre. $a forme
a ¢volué, provenant initialement
du signe ¢, qui est ['initiale de
capitulum, chapitre en [atin,
pour  devenit  aujourd hui

Lusage 0c ce signe a ¢te

remplacé progressivement par un
retour a [a [ilgne vers [a fin du
Xvieme siccle. Alais icl nous
avons [a bouté de vous épargner
aussi cela dans un évident souci
de clarté.

595 - v o {a numérotation
des pages west point encore [a
norme en 1456, Elle va se
répandre  progressivement  a
partiv d¢  Uinvention de¢
[imprimerie. Pourtant, on trouve
une petite  proportion O¢
manuserits presentant des pages
numérotés des le VIIeme siecle,
sans doute dans [e seul but
0'¢viter e mélange O¢ feuillets
lovs d¢ [a confection d¢ [a
refiure. £a pagination du présent
tapuserit w'est done  point
complétement anachronique.

Ah, aussi ! Si les chiffres
arabes sont connus A  cette
¢poque, ils ne sont point
massivement utilisés et beaucoup
leur préfevent encore les chiffres
romaing qui seront utilisés ici
pour [a pagination et O'autres
bricoles. Fun conséquence et a
(usage des [lecteurs qui ne sont

pas  nécessairement  familiers
avee [es chiffres romains :
I=1;0=2;10=3;
IV=24;V=5;Vl=56;
VI=7;VI=$§,;
IX=9;X=10;
L=50;C=100;

D =500 ; M = 1000

Quelques exercices pratiques :

XL = 7 (cewest pas une taille)
CIX: ?-CD- ?
MMXXVI = ?
MDXV = ?
MCDLVI = ?

6. p.7 - El sabio : STl fut
Prince et Roi, Alphonse [e sage
fut aussi un chroniqueur et un
compositeur collaborant
activement aux oeuvres e gun
05

{Le voi Alfonso X, el sabio
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Armoiries 0¢ [a Couronne de Castille

savants d¢ nombreuses
diseiplines. Alphonse porta aussi
le titre 0¢ Roi des Romains,
mais faute de réaliser son
expédition romaine, il ne fut
jamais couronné Empereur par [e
Pape. En revanche, il eut onze
enfants de son ¢pouse Yolande
§'Aragon et auw moins trois
autres enfants  illégitimes. $a
statue trone awjourd’hui devant

[a Bibliotheque nationale
§'Espagne a Aadrid.
7. p.8 - Galiana : Le Palacio

d¢ Galiana fut construit au
Xieme sieele  a Tolede sur
ordre du Roi Alphonse, mais [e
livre Oes jeux est aujourd’hui
conservé a  Aladrid  dans [a
bibliotheque du  monastere e
[Escurial qui n'était point encore
construite en 1456

8. p.8 - Pouce :
mesure  centimetre

L unite e
n’existant

point encore en 1456, on utilisait
alors e pouce, unit¢ variable
que se fixera bien plus tard sur
la valeur de 2,54 em, soit
exactement 1/12 e pied.

9. p.9 - RAlaistre :  Laccent
circonflexe n'existe point encore
m 1436, [ fait ses premivres
apparitions au XVIeme sicele et
on [e vetrouve alors sur e chef
des voyelles precédant un $ qui
digparalt alors. [ nous a plu ici
d¢ conserver [a forme medicvale
pour donner une apparence plus
immersive a Couvrage... Notons
cependant que [les accents aigus
ou graves nexistaient pas plus,
mais nous avons ici craint que
leur soustraction rende [a lecture
bien plus ardue et moing
plaisante.

10. p.9 - Auberon : e baron
Auberon est un personnage tout
aussi imaginaire que e prétendu
auteur Pépin [e verbeux.

. p14 - Uirgile © Cest un
bien moche anachronisme auquel
s'est [ivrd el Cautewr au seul
prétexte de [ivrer une statistique
tout a fait impressionnante.
effet, [déerivain et historien
Polydore Virgile voit [e jour en
1470. 31 travaillera au service
du Due 0'Urbino, puis du Pape
Alexandre VI et du Roy Hewry
XV 0'Angleterre. On [ui doit
plusieurs ocuvres  importantes
dont [es Ruit tomes de
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Tuventoribus  [ibri VI, une
oeuvre encyelopédique
comprenant notamment plusieurs
anecdotes sur [e jeux, entres
autres nombreux sujets.

12. p15 - Caille : Au Xieme
siecle, [a taille dite seigneuriale
est un impot exceptionnel collecté
si le $eigneur est prisonnier
pour §'acquitter de [a rangon, si
le $eigneur part en pelerinage ou
en terre sainte, aussi si son fils
devient chevalier ou 'il marie sa
fille ainde. fa taxe Oeviendra
progressivement  voyale et
permettra de  financer  [es
guerres. Puis Charles VI en
fait une taxe royale permanente
lovs d¢ [a Guerre e cent ang
afin d¢ constituer une armée
permanente.

13. p.15 - Huy : le mot huy en
ancien frangais O¢signe le jour
present et [expression au jour
0'huy  est  progressivement
devenue un unique mot attaché
m plus 0'¢tre un pléonasme.
Répetez-le a ceux que vous
entendrez  dire “au jour
Oaujowrd’hui” et gardez-les od¢
pratiquer e double pléonasme.
4. pl5 - Diés @ C'est tout a
fait vrai 1 $i des 0¢s cubiques
datant §'environ 4300  avant
3.€. ont &¢ retrouvés dans Oes
tombes de [a vallée de [Indus, il
semble  impossible de¢  situer
précisément dans [e temps et

Cespace Capparition des premiers
¢5.

15. p.16 - Rutebeuf : Rutebeuf
ou  Rustebeuf est un  poete
médidval né en 1245 et mott en
1285. On sait bien peu sur sa
vie si ce w'est qu'il est originaire
¢ Champague et aurait véeu a
Paris ou il a probablement
exered le métier d¢ jongleur et
quil parfait latin, [aissant ainsi
présager une formation de clere.
Dans son oeuvre, il dclaisse [a
poésic cowtoise pour [ivrer a [a
postérité des poemes polémiques,
sativiques et souvent tres
personnels. 30 inspive [a_chanson
Pauvre Rutebeuf a £éo Ferré qui
sera maintes fois veprise... £t un
astérotde porte son nom !

16. p.17 ~ Vot = Ce n'est point
wne nouvelle faute §'orthographe
que vous voyez [a, mais [a
conjugaison d¢ voir en ancien
frangais dans cet extrait de [a
Griesche §'River dans sa version
originale a senestre, datant du
Xileme siecle, mais traduite a
dextre en frangais moderne, car
Pépin semble pret a tout pour [e
confort de ses [ecteurs, meme
aux  pires anachronismes
finalement non  exhaustivement
repoussés en  toute fin e
tapuscrit.

17,9220 97" Fuseigneful e
Lenseigne ou couleur §'une carte
3 jouer identifie [a suite a
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laquelle elle appartient : coeur,
teefle, carreauw ou pique.

18. p.22 - Fuseignes @ Uoila
encore un wouvel anachronisme
que [auteur des presentes notes
s o¢sole de trouver dans [e texte
principal suppos¢ éerit en 1456,
De fait, les enseignes frangaises,
procédant  1res  probablement
0'une simplification et ¢volution
des  précédentes enseignes
germaniques, n'apparaissent
point en Furope avant [a toute
fin du Xveme siecle, autant dire
apres [a fin du moyen-age et en
tout cas bien apres quon ait
probablement  pendu Pépin [e
verbeux pour avoir @¢ si pen
rigoureux dans ses restitutions
verbeuses O¢ ['histoire médicvale
des jeux de¢ la meme époque.

19. p.22 - Anglois : L'histoire
est vraie | Les anglais prisaient
tant [es dessing des cartiers de
Rouen qu'ils whésiterent point a
les copier, wtilisant par [a meéme
occasion [es censeignes
francaises. e sont ainsi ces
modeles e cartes qui furent [es
plus communs entre les maing
des colons americaing jouant au
Poker. £a popularité de ce jeu
imposa done [e modele francais
comme un standard partout dans
[e monde.

20. p.28 - Rafle : 'est bien a
ce jew d¢ o¢ que [on doit
[expression populaire « rafler [a

mise », ce qui en Ot
probablement  [ong sur [a
popularité du 8it jeu.

2l p.29 - Yeelui : Yeelui,

yeeluy ow yeelle signifient en
ancien frangais ce, cet ou cette.

22. p.30 - Daulphineis : Lo
Dauphiné du  Uiennois est
initialement  une  province  du
Royaume de basse-Bourgogne ou
Rogaume ¢’Arles, [ui-meme
annex¢ en 1032 au $aint Fmpire
Romain Germanique. $a capitale
est Gratianopolis qui deviendra
Gregnoble, puis  Grenoble.
Uemdu e 30 mars 1349 au
Royaume d¢ France au titre du
traité d¢ Romans, [¢ Dauphing
du Uiennois odevient done [a
provinee du Dauphiné sous [e
regne d¢ Philippe VI de Valois.
L¢ traité sign¢ a Romans sur
Tsere stipule que [¢ Dauphing

Armoiries du Dauphiné du Uiennois
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Armoiries ¢ [a province du Dauphing

sera d¢sormais [e fief du fils
ain du Roi d¢ France qui
portera ainsi [¢ titre d¢ Dauphin.
Les  historiens wont pas de

certitudbe  sur  [Corigine  du
dauphin  présent sur [es
armoiries du Dauphiné. I[ peut
¢voquer  le [ien initial au
Rogaume 0'Arles qui '¢tendait
jusqu'aux cotes de Néditerrance.
$Selon  [historien  Jean-Loup
Kastler, il powrait aussi etre
une réfévence divecte a  ume
ancienne  [égende rapportée par
Gervais  d¢ Tlbury, selon
laquelle tous [es dauphins sont
en véalité des chevaliers.

fa provinee du Dauphiné est
dissoute en 1790 par [e déeret
¢tablissant [a division
administrative du Royaume en
départements. A cette date, [e
Dauphind se constituait  des

actuels Oépartements de [Tsere,
de [a Drome et des Hautes
Alpes, ainsi que 8'une petite
partie du Rhone, ¢ [Ttalie et de
[a Principauté ’Orange.

23, p.30 - Cul de chouette = A
Pinstar du jew ou  ul de
chouette popularisé par [a série
Kaamelott, le jeu d¢ [a Rafle
pavoisée gagée velue d¢ haute
volte w'est point historique du
tout. Cependant, il semble bien
que  $ire  Alexandre Astier
connaissait  son  affaire  en
inventant [es regles du dul de
chouette car elles utilisent et
compilent dans un seul jeu Oes
mécaniques qui, pour [e coup,
sout tout a fait historiques, mais
issues O¢  nombreux  jeux
differents. €'est aussi [a
demarche 0¢ [a rafle pavoisée
velue qui propose une ealgpe’rience
plus  facilement assimilable et
destince a otre joude lors de fetes
médicvales. A [attention  des
joueurs qui préfeveront e €ul de
chouette, [a meilleure version
que je connaisse Oes regles est
iel - Rttps://fr.wikibooks.org/
wiki/Bolte_a_jeux/
Le_cul_de_chouette

24. p.30 - Oueques : Signifie
jamais en ancien frangais, suivi
du verbe quelque pew Oésuet
outr, synonyme 0'entendre.

25. p.31 - Senestre © Gauche en
ancien frangais, du [atin Sinister
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26. p.33 - Uiteail < Lo voici ici
plus bas pour votre bon plaisir

Detail 0'un vitrail de [a cathedrale de
Chartres

27, p.34 - Tudesques : Ancien
mot issu du mot italien Tedesco
pour Ocsigner ce qui st
germanique  ou  relatif aux
germaing.

28. P.34 — Karndffelspiel : Il
semble ne faire aucun doute que
le jeu Oc Karnoffel soit un des
ancetres Oes jeux de belote et de
coinche, encore joués e nos
jours. La plus ancienne trace
historique du jew est une
ordonnance municipale de [a eité
¢ Novolingen en Baviere qui
autorise [a pratique de ce jeu
lors d¢ [a fete annuelle de 1426.
29. p.38 - Hofamterspiel : £a
datation de ce jew rvetrouve dans
une grande collection 0'art d¢
[Archidue  Ferdinand-€harles
0’ Autriche au chateau 0’ Ambras,
dans [¢e Tyrol autrichien, n'a pu
etre ¢tablie avee précision, mais
semble s situer autour de 1455.
L5 48 cartes peintes a [a main

out toutes ¢t retrouvées dans un
¢tat impeccable et sont
conservées au Rusée 0 histoire
de¢ Cart d¢ Uienne. €'est le seul
exemplaire connu a ce jour.

30. p.39 - Tempera : Cette 1wes
ancienne  technique d¢  peinture
commune durant [e moyen-age et
datant de [antiquité, repose sur
une ¢mulsion diluable a [eau,
agsemblant des pigments et e
[iants, qui incluent
communément d¢ Coeuf, de [a
colle d¢ peau ou des fuiles. La
naissance d¢ Uenus de Botticelli
est réalisée en 1485 a [aide de
tempera grasse.

3l p44 - Alonteorbier : En
1456, Francois o¢ Montcorbier
west point encore connu sous [e
nom 6;:% Frangois Uillon. Alaistre
de [a faculte des arts, il est de
retour & Paris avee des [ettres de
rémission  ['amuistiant pour [e
meurtre 8'un pretre commis il y
a un an d¢ cela lors §'une rixe.
A0 commettra  bien §autres
forfaits et mettra a profit ses
regulieres peviodes de captivité
ou §errance pour éevive ses plus
grands oeuvres. I deviendra [e
poete [e plus marquant et [¢ plus
connu 6§ [a fin du moyen-dge,
ingpirant  des
§’¢erivaing  dont
Baudelaire.

32. p44 - Départiv @ Avoir
maille a  d¢partiv est une

génerations
notamment
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expression  médidvale  faisant
réference a [a maille, 2 plus
petite unité monctaire valant un
demi-denier. Départir §'entend en
ancien  frangais au  sems ¢
départager.  Or partager une
maille ¢tant une chose
impossible, [expression fvoque
donc wne relation qui finira
fatalement  dans [e  conflit.
Lexpression a cvolué  pour
devenir  «  Awoir mai[(éJ a
partic », mais ¢évoque toujours

aujourd’hui  une relation
conflictuelle.
33. pA44 - Mecontent @ A

[inwerse du Karndffelspiel et de
['Hofamterspiel, il w'existe a ma
connaissance  aucune  Source
permettant  d¢  dcémontrer
[existence de ce jeu des (¢ moyen
-age et il est done tres probable
qu'il soit plus tardif, durant [a
renaissance comme une majorité
e jeux ode cartes. Un nouvel
anachronisme  0'yeelui  auteur

donc  bien plus verbeux
qu’historien !
32. pA45 - Trente-et-un

Aleme remarque que pour [e jeu
e Alécontent ci-dessus. Ft e
peux anachronismes en  deux
pages au compteur O nostre
verbeux auteur, j'en reste sans
voix |

33. pA48 - Pochen : JFamais
deux sans trois me direz-vous :
Aeme remarque que pour [es

jeux ¢ Alécontent et Trente-et-
un ci-dessus 1 Aussi, il faut
ajouter que [e Pochen, ou Poque
dans sa  version francaise,
ressemble beawcoup et pourrait
gtre un ancetre du jeu du Nain
jaune jou¢ au XVImeme sicele
en Europe. 31 pourrait aussi etre
un probable ancetre du Poker.
Par ailleurs, on trouve encore de
ws jours en  Allemagne des
boites dc  jeux oO¢  Pochen
contenant [e tablier nécessaire.

34. p.55 - Tantost = Al s'agit
bien sur du mot tantdt en ancien
frangais qui accole [es mots

“tant”  (0u  [atin  tantum
signifiant tellement) et
“tost” (0w [atin  tostum

signifiant grillé ouw brul¢, done
chaudement par extension, et
¢ncore  par extension
promptement) ; ce qui nous
apprend que [es mots toast et 1ot
partagent une étymologie
commune, en précisant cependant
que le mot anglais “toast” est
[ui-meme dérive Odu  verbe
O’ancien  frangais toster”
signifiant vostiv ow griller. Il
W'y a done rien O'anachronique
a s'éerier au beaw miliew §'une
fete méditvale, & [a vue 'un
soldat anglois : « Saisissez-
vous 8'yeelui scelérat §'anglois,
wous allons tantost [e toster
comme il tosta wostre pucelle
Jeanne. »
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35. p.66 - Merelles : fe mot
meérelle est devenu inusité ¢ nos
jours. 3 d¢signait wne grille ou
un diagramme tracé au sol et il
a en fait évolué pour devenir
marelle, qui dans wos esprits
modernes ne renwoie plus qu'au
seul jew enfantin de cour o'¢eole.
36. p.67 - Tafl - Les preuves
archéologiques [es  plus
anciennes d¢ jeux de tafl datent
du vIreme siecle, découvertes en
Norvege et en Estonie. 31 existe
bien un morceaw d¢ tablier
datant du Iveme sieele retrouve
au Danemark, mais il n'est pas
avére qu'il s'agisse bien §'un jeu
de tafl. Lorigine de cette famille
de jeux west pas claivement
¢tablie et il west pas su qui e
celtes ow des scandinaves ont
transmis ces jeux a Cautre. On
admet que ces  jeux (res
populaires dans tout e nord de
[Zurope out ¢t¢ progressivement
dclaissés a partic du XIreme
siccle  auw  bénéfice du  jeu
§'¢checs.

37, p.70 - 11 : £a mévelle e 3

est  bien sur mieux connue
aujourd’ui sous le nom de jeu
du morpion.

38. p.71 - Moulin : £e jeu du
moulin est (un des raves jeux
meédicvaux encore pratiqués e
nos jours avee des regles a priovd
inchangées. I[ est notamment
assez populaire en Allemagne et

en Suisse, parfois sous [e nom
o¢ jeu de € harret.

39. p.74 - Alquerque :
Lalquerque est reconnu comme
Pancetre du jeu d¢ dames encore
jou¢ ¢ mos jours. 'est
probablement entre [e XTVeme et
e Xveme sivele que [e jeu
O'alquerque  fusionne avee un
¢chiquier d¢ 64 cases, devenu
tes  populaite grace au jeu
0'tchecs. Au Xvireme siecle, je
jew passera sur un échiquier de
100 cases.

40. p.83 - Rlusettes = Et voici
que nostre auteur verbeux, non
content d¢ perdre toute mesure,
en profite une nouvelle fois pour
¢ vautrer dans ['anachronisme
en citant un celebre chant de
Nog[ datant du Xrxeme siecle.
Pour tenter malgeé tout de rester
dans nostre perimetre médidval,
ajoutons quune musette w'est
point encore une danse ni un
bal, mais jusqu'aw XVIeme
siecle une petite fllite de [a
famille des bois, parfois aussi

=5 N TR - '

Deux joueurs de musette—Codex
Cantigas d¢ Santa Maria, Xameme
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pelée Rautbois pastoral. Avee
g renaissance, [a flute se dote
'une poche qui en fera une des
premieres  cornemuses, nommee
musette de cour.
41 p.84 - Sissa : Sissa Tbn
Dahir est un  personnage
mythique indien qui ¢tait un
brahmane fRindou, un
mathématicien et [fnventeur du
jew d¢ @haturanga, [ancetre
presumé de notre jeu §'¢ehecs.
42, p.85 - Nombres = Pour etre
tout a fait exact, il faudrait
dcposer sur [a G4ivme case e
[Cechiquier 2 puissance 63
graines , soit 9 milliards oOc
milliards de graines. Or, [e mot
"milliard’, en fait “miliars”
dans un premier temps, est
apparu au XVIeme  sivele,
sortant d¢  [esprit §'un
arithmeticien [younais du nom de
Jean Trenchant.
43. p.86 - Chef : Dérivé du
latin caput, signifiant tete, [e
chef en ancien frangais désigne
bien [a téte, ce qui nous permet
dans [a foulée de comprendre [es
expressions  couvre-chef” et
“opiner du chef”.
44 p.86 - Palamede : Prince
mytgujlugique de [ile greeque
0'Fubce, Palamede est [e fils de
Nauplios, un argonaute et de
€ lymene, elle-meme fille et petite
ille d¢ vois crétois. 3L prit part
a [a guerre d¢ Troie, mais il est

surtout ['inventeur [égendaire de

tant d¢ choses devenues
indispensables comme
Carithmetique, [es  ordres e

bataille, [les [lois Covites, les
mesures et [es poids, [es signaux
de feu, [es chifftes et les lettres,
les 0¢s et bien entendu... [e jeu
§ “Celecs.

45. p.86 - Petteia : Feu de
strategic d¢ [a Grece antique
mentionné  dans  ['Odyssie
§’'Homere, joud sur un damier o
s¢ confrontent Oes rangées
opposées O¢  pions aver un
systeme O capture tres proche
des jeux de tafl nordiques.

46. p.86 - $Senet : Jeu ey
ancien 0 [Egypte antique, on [e
trouve  fréquemment  représenté
sur les fresques des tombes. $i
les regles font dcbat, elles
sembleraient s'apparenter a un
jew e parcours avec des 0¢s, A
Pinstar  des jeux e tables
médidvaux.

47. p87 - Shatar : Jeu
mongol, parfois appel¢ ¢checs
mongols. Les picces sont [¢ Roi,
e Chariot, [¢ Chameau, [e
@heval, [Enfant et [a Reine.

48. p.87 - Sit-tu-yin : Jeu
birman tenu pour descendant du
Chaturanga indien. A [instar
du mot €haturanga en indien, [¢
mot birman $it-tu-yin pourrait
etre traduit par [es quatre corps
0"armée, soit aussi [es chavs, les
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¢léphants, [a  cavalerie et

['infanterie.
49. p.87 - Makruk : Feu thai
probablement issu  du

Chaturanga indien et aussi joué
sur un tablier d¢ 64 cases. L5
pivees sont [e Seigneur (Khuw),
[a Graine (Aet), deux Nobles
(Khow), deux Chevaux (Ma),
deux Bateaux (Rua) et [es pions
(Bia).

50. p.87 - Xianggi Jeu
chinois, probablement [ointain
cousin 0es Cchees, se jouant sur
une grille d¢ 9 lignes par 10
lignes. Les deux camps, noirs et
rouges, abritent chacun un
palais et sont séparés par une
riviere qui affecte le déplacement
des pices. Les pivees sout [o
Commandant, deux gardes ou
eunugques, deux ¢léphants, deux
chevaux, deux catapultes ou
canons, deux chars et cing
soldats.

51. p.87 - janggi : Jeu coréen
dérive du Xiangqi chinois dont il
est tes proche. La principale
difference est [absence de viviere
separant [es deux camps.

52. p.87 ~ Shogi : Jeu nippon
probablement adapté du Xianggi
chinois. £e nom est Ocrivé du
mot $Shogun et d¢signe le jeu des
Gencraux.  I[ se  caractérise
entre  autres choses par une
mécanique commune a [a
Rithmomachie, [es pieees

capturées  changeant de¢  camp
avant §'¢tre posées a nouveau
sur [e plateau de 9 cases par 9.
53. p.92 - Alexandre : Anselmo
¢ Baggio Oevient en 1061, [e
Pape A?Bxanﬁrc 11, [e premier a
e élu par le seul Sacre
College es  Cardinaux, [es
nobles romains et [Empereur du
Saint Empire ayant ¢t¢ exclus oe
cette  ¢lection par la bulle
poutificale "In nomine Domini”,
promulguée en 1059 par [e Pape
Nicolas 11. £es nobles mécontents
¢t [Impératrice Agnes de¢ Poitou
contestent [¢lection et élisent de
leur coté [éveque de Parme qui
devient [antipape Honorius 1L
Apres deux ans O'affrontements,
de jeux politiques et de dcbats
théologiques, ce dernier finit par
¢tre excommunié. Honorius 11
perd e soutien impérial en 1064
lorsqu'un anatheme est prononeé
contre [ui. Alexandre 11 est aussi
connu - pour avoir initié [a
réforme grégorienne s'opposant a
[e Simonie (le commerce des
biens et services spirituels) et [e

Nicolaisme ([e  mariage des
pretres).
54. p.92 - Reine © Ce que le

Chevalier d¢ Quincivet, qui est
un persownage fietif, suggere [a,
ce sont bien [es  futures
modifications des regles du jeu :
2 [la fin du xveme siecle, [es
mouvements du fou et de [a veine
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deviennent ceux que on pratique
au jour 8'huy. La piece [a plus
faible du jew devient doue [a
plus puissante, ce qui pousse
cerfaing joueurs ¢ ['époque a
nommer cette nouvelle version [es
"eschés de fa Dame” ou le “jen
de¢ [a Dame enragée”. Autour de
1560, [es roques, petit et grand,
viennent remplacer le saut du
Roy. Au xvieme siecle enfin
sera abandonnée [a victoire par
[a capture de toutes [es  pieces
sauf e Roy.
55. p.95 - Mat : $elon Henry
Davidson dans sa courte histoire
des dehees (A short Ristory of
Chess”), ce sont les perses qui,
durant  [e  vireme siecle,
introduisent [e concept §'annonce
de [a menace pesant sur [e Roy.
Ils vont meme ajouter aux
regles du $hatrang [interdiction
0¢ laisser son Roy sous [a
menace 0¢ [adversaire. Ainsi [es
perses disaimt < oL, 530 mat,
¢'est-a-dire "le Roy est surpris”
et il faut assurément entendre
Cexpression au sens  militaire,
comme si sa Majesté ¢tait prise
dans un guet-apens. Les arabes
annongaient eux la mort du Roy
par Sle LA ag-sal mata
‘[gprununtez Asha-mata), c'est-a-
ire "le Roy est mort” et c'est
tres probablement [ ['étymologie
de nostre "Echee et mat”. Quant
a [a regle du Pat, elle ne sera

introduite que bien plus
tardivement, probablement avee
Cabandon d¢ [a victoire par
¢limination de toutes [es pivees
abverses sauf [e Roy. On en
retrouve Oes traces Cerites au
xvieme siecle.

56. p.04 - Regles de jeu :
€'est bien ici ¢ Rithmomachie
dout il est question et [e jeu a
connu  plusicurs variantes et
cvolutions de¢ regles dans [e
temps.  Les  regles  presentées
dans [e présent ouvrage sont
celles rapportées par Claude de
Boissiere  pour [a simple e
Qonorable raison qu'il s'agit de
Cautewr du plus complet et
intelligible [ivre en  [angue
frangaise sur le sujet. Pour ne
rien gacher, on peut en trouver
des copies intégrales numérisées
sur internet, ce qui donne en
outre ['occasion ¢ découvrir un
authentique fivre 8'imprimerie du
xvieme sieele dans un frangais
qui reste  abordable pour [
[ecteur et dont nous reproduisons
ci-apres [a page O¢ titre pour
agsouvir [a curiosité d¢  nos
[ecteurs qui me pourvont point
dive qu'ils ne sont point gates.
57, pa04 - Contractus
Hermann  Contractus st un
personnage -marquant du xieme
sieele - N¢ dans [a Souabe, au
sud-ouest ¢ ['Allemague, il est
le fils du Comte Wolverad von
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LB
TRESEXCEL-

LENT ET ANCIEN
seu Pythagorique, dict Rerm?macbie, ort
propre ¢~ trefVeilala vecreation des e[prits
Verrueux, pour obtenir Yraye ¢ prompre
habitude en tout nombre ¢o proportion: il
luftré par maiftre Clande de BoifSiere Danl=
phinois, ¢ nouuellement amplifié par le
mefme authewr.

. ;
A PARTIS,

aume Canellat a [ cnﬁg'gm de l2 poul

C
le grafJe,dewant le College de Cambray. 1556

Lesicux e vendent chez Tean Gentil
ala grand courtdu palais.

AVEC PRIVILEGE Dy RoOTY.
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Altshausen. N¢ infirme et en
grande partic paralysé, il
wapprendra jamais a marcher.
[ avait peine a teniv des objets
m main, a parler d¢ maniere
comprehensible et a derive, tant
d¢ handicaps qui [ui valurent [e
surnom ¢ Contractus, [e
Contrefait en francais. A [age
de 7 ams, il est plact au
monastere d¢ Reichenaw pour y
parfaire son  cducation. I[ y
passera toute sa vie : D'abord
¢leve, novice, puis moine, il
devient ¢colatre, c'est-a-dire
maistre 0¢ ['école monastique,
dont [a renommée grandit au
point Oattiver plus 0'¢tudiants
que  Reichenau ne  peut em
Qeberger. 3l est théologien bien
sur, mais aussi mathematicien,
astronome, fRistorien,
musicologue, compositeur et
porte. On [ui attribue au moing
deux compositions réputées a [a

[

Armoiries 0’ Altshausen

gloire d¢ [a vierge Alavie, [Alma
Redemptoris Mater et le Salve
Regina. 30 inventa un astrolabe,
une  machine a caleuler et
plusicurs instruments e
musique. I[ est aussi [auteur
d¢ plus 0'une dizaine §'ouvrages
dans [es matieres 0¢ja énoncees.
Pour parachever cet exceptionne]
parcours, il deviendra [abbé de
Reichenaw  en 1048, six ans
avant son déees et sera beatific,
Saint catholique cit¢ dans nos
calendriers [e 25  septembre.
Pour ce qui concerne les jeux, il
est Cauteur 8'un Traité du Jeu
dec  Pythagore appelé
Aritmomachie et titre "De
conflictu arithmimachiae”.

58. p.106 - Nombre : £e un
west point considérd comme un
nombre selon Pythagore et ses
disciples. De meme, e zéro n'est
pas encore wtilisé dans [Furope
médicvale et se retrouve doue
absent du jeu ¢ Rithmomachie,
61 on fait abstraction ¢
[utilisation d¢ chiffres arvabes
plutot que de chiffres romaing
dans une partie du présent texte
et sur cerfaings reconstitutions
du jew, par simple souci de
clacte. Pour [anecdote, [e mot
Zero nait en 1485, Ocrive du mot
italiecn  zero, [ui-méme une
contraction de¢ zefiro qui est une
traduction du mot arabe sift qui
signific vide et donnera aussi
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wotre mot chiffre. A linstar des
¢ehecs, [e zéro  serait  wne
fnvention indienne  datant  du
veme  siecle, veprise par [es
mathématiciens arabes autour du
viieme siecle. $i [les chiffres
arabes sont connus en Furope
par les plus crudits a partiv du
xeme siecle, arrivant par [a
peéninsule  ibérique, ils ne
remplaceront [es chiffres romaing
dans [usage commun qu'a [a
toute fin du moyen-age,
notamment grace au role et aux
¢erits du mathématicien italien
Fibonacei.

59. p15 - eg. @ Les moines
copistes du moyen-age usent e
nombreuses abréviations, a
instar ¢ celle-ci  signifiant
Exempli gracia, soit "par
exemple”, encore tres wtilisée par
les anglophones. Les abréviations
existent depuis [antiquité, mais

leur usage augmente encore a
['époque médicvale ; pratique qui
pourrait etre [ide aw cout odu
parchemin, mais pourquoi alors
laisseraient-ils tres souvent des
marges aussi importantes ? Pour
prévenir [a dctévioration par [es
rongeurs 7 A moins que ces
nombreuses abréviations ue
viennent tout simplement alléger
le [abeur du copiste ou vendre [a
tache plus vapide ? Parmi [es
autres abréviations fréquentes, il
y a lesperfuette (&) qui résulte
d¢ [a ligature contractée Oes
fettres - e et Tty b [a
conjonction O¢ coordination “et”.
On trouve aussi [e tilde (~) qui
vient s¢ placer sur une voyelle,
un "n” ow un "m”, pour [ n ou
m qui devrait suivre. Ainsi
bagquet doit s¢ [ire banquet. Sur
un "p”, il permet

d¢ contracter [a

vaut

ue. Etde cefte authorité meu, apres avorr |,
par plufieursiqurs atfe@Guecufemét trauaille
auldits nobres, elt tombée entre mes mains
vnecompofitio & difpofition des nombres
fort excellente,tirée des proportions & har|
monies de Pythagoras: laqueile par manie-| .
redeicn & recreatio eftoitr introduitte en-|.
tre les anciens Philofophes, pour adoulcir
leurs fafcheries, & recréer en vertu leurs ef-
pritsinquictez parlogue eftude. Aunom-
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syllabe "pre” et sur un "q” [a
syllabe "que”.
60. p.116 ~ Arithmétique : £a
suite arithmétique peut ¢galement
sexprimer  selon  une  formule
plus moderne considérant trois
nombres a, b et c.
Nous avons une suite
arithmetique si b -a=c- b
6. p.l6 - Geometique : La
suite géometrique peut également
g'exprimer  selon  une  formule
plus moderne considérant {rois
nombres a, b et c.
Nous avons une suite
glométrique sib /a=c /b
62. p.116 - Harmonique : £a
suite harmonique peut ¢galement
sexprimer  selon  une  formule
plus moderne considérant trois
nombres a, b et ¢. Nous avons
une suite harmonique si
¢/a=[c-b/(b-a
63. p.U7 - Suites : $'il vous
prend @ vouloir entamer une
partie, voiei [a méme [liste des
suites harmoniques, aussi dites
proportions ¢  musique, en
chiffres avabes pour plus de
simplicit¢ (il w'y en aura pas d¢
mop) ©2,3,6-3 4 6-3,5,
155 4 R A T B s
8, 20 -5, 9°45.~ 6.8, 12, ~
Bl AR v= 8515, 120, = 9,15,
45 “~59 b, P2 512,15 420 -
15, 20, 30 ~ 25,45, 225 ~ 30,
36, 45 - 72, 90, 120

64. p.123 - Desport = Dérivé du
mot  médicval  “deport”  qui
signifie, joie, Oivertissement ou
distraction. Le mot “desport” fut
adopté en langue anglaise,
devenant [e mot “spot” qui ne
sera vepris tel quel dams [a
langue francaise qu'a partic du
xrxeme sieele.

63. p.J23 - JFean. Froissart :
Chanoine, ¢erivain et poete né en
1357 ¢t mort en 1410, il est
notamment connu  pour ses
chroniques de ['époque médicvale,
sous la forme d¢ plus o'une
centaine d¢ manuscrits
enluminés, qui couvrent [a
premiere moitie d¢ la Guerre de
Cent  Ans et demeurent
aujourd’hui  une source
historique essentielle  pour [a

Jean Froissart & genoux devant
Gaston 11 de Foix-Bearn
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connaissance du xrveme sivele
en France et en Angleterre.

66. p.125 - Leu : Le mot Leu
signific loup en ancien frangais
¢t [e sens oviginel de [expression
a la queue lew lew correspond a
marcher dans [a queue du loup,
c'est-a-dire a [a maniere Lo%\s
loups qui marchent en file
indienne.

67. p.124 - Trottot Merlot ;
Lavon Eugerrand ; Brimbetelle ;
Ostés-moi de Colinet ; Chace-
lievee 5 Buirette = Ces termes
apparaissent  bien dans [
dictionnaire Godefroy de
Cancienne [angue francaise et de
tous ses dialectes du IXeme au
xveme siecle, corit par Frédévie
Godefroy  au  xixeme  siecle,
mais si [es articles fout bien
réfevence a O'anciens  jeux
enfanting  médivaux, ils w'en
deerivent pas. [es principes.

68. p.125 — Aigue : Malgre une
orthographe fort changeante selon
le temps et [e liew, [e mot aigue,
aygue, eygue, egue ou aix tire
son origine du [atin aqua qui
d¢signe [eaw. Le Royaume oO¢
France compte pléthore de bourgs
ou ruisseaux incluant ce mot
pour signifier [a présence 0'cau,
souvent complété §'un
qualificatif. ~ Ainsi on trouve en
France pas moins O¢  huit
ruisseaux du nom O'aiguebelle,
désignant un grand cours 0'cau.

Ou touve aussi, villages ou
cours 0'eau ,bon nombre 0’aigues
-vives, s'appliquant a des caux
torrentielles ; §'atgues blanches,
rouges, vertes ow neires ; aussi
quelques aigues-mortes signalant
des eaux stagnantes et aussi une
cascade  O'atguefolle dans e
BGard.

69. p.127. - Durandal : Pour
yeeusses  plaisants  médicvistes
qui - préferent  jouer aux
chevaliers ou aux brutes plutot
quaux drudits, je wapprendrais
rien en wotant que Durandal est
[a [égendaire ¢pée du Seigneur
Roland, Comte de [a Aarche de
Bretagne et uevew de¢
Charlemagne, aussi  Qéros
tragique d¢ [a Chanson portant
som nom. Ubstre serviteur en
aurait bien profité pour dresser
l[a liste Oes autres épées
[égendaires réputées, mais yeelle
gnumération est si longue que je
vous invite a ouvrir Wikipédia et
a y rechercher larticle “Liste
§'¢pées. [égendaires”. €e qui sera
['occasion de mettre pour une fois
’accord ¢rudits et brutes sur [e
fait que ce site et un
indispensable et incroyable trésor
de savoirs précieux.

70. p133 - Osselets : Le jeu
'osselets ¢tant devenu e nos
jours un jeu O0'adresse desting
aux enfants, les os 0'Rerbivore
out ¢t¢ vemplacées par des copics
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en métal ou en plastique et leur
taille a ¢t¢ sensiblement réduite
pour micux §'adapter aux mains
enfantines.

71 pa34 - Jonchets : Ce que
raconte icl wotre verbeux auteur
est, une fois pourrait devenir
coutume, sujet a caution car il
wexiste, on [e comprendra a
['¢vidence, aucune preuve
archéologique de¢ ces jeux de
jonchets facounés a partic de
jones. La pratique médicvale des
jonchets O¢  joncs reste  une
fypothese d¢duite de [ctymologie
du mot jonchet. ¥u revanche, on
a retrouve  des  baguettes
métalliques de ['époque  gallo-
romaine pouvant etre destinées
auw jeu. 30 existe cgalement, dans
des comptabilités princieres des
xrveme ¢t xveme sieeles, des
mentions ¢ bastonnets §'{voire
utilisés pour jouer aux jongz.
Qe [lettre de  rémission  du
xveme siecle ¢voque un jeu
§'épingles joud par des enfants
qui_pourrait avoir un [ien avee
expressim “Tirer son epingle
du jeu”. Le jeu des jonchets fut
twes  populaire auw  xIxeme,
utilisant des bastonnets seulptés
en forme d¢ figures de cartes a
jouer ; un probable cousin du
Fikado O'ovigine asiatique.

72. p134 - Palme et Empan :
Uoici deux unités de mesure fort
utilisées a ['époque médicvale. La

mesure e [a palme ou paume
varie beaucoup selon les régions
¢t les époques, parfois mesure de
la largeur d¢ la paume (entre
7,5 ¢t 10cm) et Oautres fois [a
distance entre [e haut d¢ [index
¢t le haut d¢ [auriculaire 0'une
main ouverte, doigts ceartés (soit
evivon  15em). Quant a
Cempan, il est suppos¢ mesurer
[a distance entre [extremité du
pouce ¢t [e bout du petit doigt
0'une  main ouverte, doigls
feartés  auw  maximum, §oit
environ 20 centimetres. Garder
cette derniere mesure en e car
elle pourra plus  tardivement
dans votre [ecture bien wvous
SOV,

73. pl36 - Banalits : Les
banalités dOc¢signent des
installations techniques mis a [a
disposition de [a population 8'un
fief par son Seigneur contre [e
paiement 8'un impdt du méme
nom. Parmi les plus banales des
banalités :J, on  trouve
notamment e four, [e moulin ou
[e pressoir.

4. pJ40 - RAlowrre : Encore
activement pratiqué en Corse, en
Sardaigne et dans [e sud de [a
France, ce jew est inserit a
[inventaire du  patrimoine
culturel immatériel frangais
depuis 2012,

75. pJ4l - Arpitan : Langue
romane aussi appelée
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francoprovengal, par(ée dans les
régions  bordant [a croisée Oes
froutieres francaises, suisses et
italiennes, distincte des [angues
8'0c et 0'0il.

6. p14l - Gronopolis : Il
s'agit du nom de Grenoble au
xveme sieele. £a préfecture de
[Tsere, qui fiut capitale dc [a
province du Dauphinois, porta
difftrents noms selon [es
¢poques : Cularo du temps des
Allobroges, peuple gaulois, puis
Gratianopolitanus, en hommage
a [Emperewr Romain  Gratien
qui dota [a cité 0'un éveche au
tveme sieele. Lo nom évoluera
encore  en  Gratianopolitana
(Ixeme sivele), Gratianopolis et
Graynovol (xmmeme sivele), puis
Grenovo et Graignoble (xTveme
sivele),  Gronopolis  (xveme
siecle) et enfin Grenoble & partir
du xvieme sieele

77, p14l - Deux = De ce point
de vue, le jeu de Aorra est wes
souventement utilis¢ a ['époque
médicvale comme on utilise
aujourd’fwi le chifoumi ou jeu de
Pierre-Feuille-Ciscaux. Or e
Chifoumi est un jeuw inwventé en
Chine qui ne sera que 1res
tardivement  pratiqué  en
Occident, en tout cas bien apres
le moyen-age.

8. p142 - Qosme : Saint
Cosme va géncralement de pair
avee son saint frere Damien et [e

premier est [e saint patron des
chirurgiens tandis que [e second
est celui des pharmaciens. Elevés
en Cilicie dans [a foi catholique,
ils recurent [eur science médicale
du $aint Esprit [ui-méme et
comme ce qui est regu
gratuitement oot etre donné tout
aussi gratuitement, ils
s'appliquerent a soigner tout etre
vivant qui en ¢prouvait [e
besoin, Qumain ou betail. Parmi
les miracles qui [es ont rendus
celebre, la greffe 8'une jambe de
maure en [ew et place §'une
jambe wécrosée a ¢t¢ [objet d¢
plusieurs oeuvres  picturales,
comme sur [a page précédente.
Durant [a persécution romaine
au JUeme siecle, ils sont
torturés et ddcapités en martyres.
Aussi nommés [es
“anargyres” (Su gree byzautin,
signifiant sans argent), ils sont
celébrés [e 26 septembre, [e
[endemain ¢ [a $aint Hermann,
D'abord entertés a  Cyrrhus,
leurs corps, furent ramends a
Rome, sans [es tetes qui
suivivent plus tard. Les cranes
furent transférés ¢ Rome a
Breme et Bamberg au  Xeme
siccle avant 0'¢tre  finalement
véndrés a Aladrid aw Xvieme
siecle. 3ls sont aussi venerés a
Munich ou [e reliquaire
originaire 0¢ Breme aurait un
temps ¢1¢ en contact avee les
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£e Reve du bedeau : €ome et Damien pratiquant [a
rangplantation miraculeuse 0'une jambe, attr. au maitre e
£os Balbases, v. 1495.
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saint cranes. Quant aux chefs
qui sont [es sommets des cranes
et également reliques sacrées, ils
¢ trouvent dans [e trésor de
['Abbaye ¢ Brajeac dans [e
Cantal, ramenés Oes croisades
par Guy et Raoul de Seovaille
vers ['an 1105.

79. p.144 - Eugtnie - A [instar
d¢ son ¢poux, [a  Baronue
Fugénie est un persounage fictif,
mais cette note nous  offre
[opportunité §'¢voquer une autre
Eugénie, sainte celle-ci 1 Sainte
Eugénie 0c Rome, vierge «
martyre catholique ainsi
qu'orthodoxe, est digne §'intéret
a plus d'un titre. D'une part,
Saint Fuglnie est initialement
celébrée e 25 dccembre. $a fete
a doue due etre décalée lorsque [a
susdite date est devenue Nol,
fete de [a wativit¢, Odurant [e
Iveme sicele. D'autre part,
Sainte Fugénie est elle-meme [a
fille d'un autre $aint, Coeus
Domitius  Philippus, préfet
romain  §'Fgypte qui deviendra
$aint  Philippe, cvique
0’ Alexandrie. Enfin, [a [egende™
0'Fugénic ¢ Rome rec‘c?c bon
nombre des [fieux communs et
travers oc¢  [hagiographie®
medicvale, sacrifiant  tout
historicit¢ au béngfice du divin
merveilleux et de  [apologie.
Ainsi et pour faire cowrt,
Eugénie quitte Rome tres jeune

avee sa famille pour Alexandrie
ol son pere a @¢ nommé prefet.
Belle, vertueuse et studieuse, elle
y ¢tudie les [ettres grecques et
[atines tout en repoussant [es
propositions d¢ mariage. Avee [a
complieité  de  deux eunuques
chwdtions, Prote et Hyacinthe,
elle épouse [a foi chretienne e
finit pas -se faire baptiser a
linsu de ses parents. Fuyant sa
famille et se travestissant en
homme, ¢lle parvient a se faire
accepter au sein §'un monastere
sous [e nom 0’Fugene. $a grande
PICté et ses pouvoirs de gudrison
font tant grandir sa renommée
que tous les moines insistent
pour que [e frere Eugene succede
au pere Abb¢ mourant. £a noble
et riche Alelanthia est
miraculeusement guérie  §'une
fievre quarte (paludisme) par [e
jeune et bel abbe. £a dame [ui
fait des avances et [ui propose
meme un avantageux mariage, ce
que refuse notre abbé. Melanthia
accusera alovs, par vengeance,
Cabbé §'avoir attenté a son
Ronneur et e pere Fugene sera
sitot jugé en public par [e préfet
(ui-meme. Pour échapper aux
lions et @ une mort certaine,
notre  héroine  wawra  §'autre
choix que de¢ réveler son identité
¢t sa feminité, Occhirant sa
tunique devant tous. La foule
clame [e nom du €Christ et une
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boule de few descend du ciel pour
consumer  Alelanthia.  Alors
fnnocentée, Eugenie retrouve ave
¢motion  toute sa famille qui
décide Oe se convertir. Cinquante
ans plus tard, Fuginie sera
arrftée ¢t condamnde a mort par
(Empereur Gallien en 257, $a
pagsion  sera  [occasion  de
quelques  nouveaux miracles,
mais elle sera  finalement
décapitée. $es freres, Avitus et
$ergius  participeront a

['évangélisation d¢  [Empire
romain.

Sainte Fugénie devoilant sa
feminité devant ses juges -
Seulpture de [a Basilique Sainte
Alarie Madeleine de Vezelay

80. p.144 - Rémissiom : Les
[ettres  de remissim} sont  Oes
documents octroyés par e

pouvoir voyal, en fait par [es
chancelleries  ou  bailliages
d¢ chaque province, permettant
f¢ mettre un ferme A une
procédure jubiciaire a [encontre
du justiciable ayant fait ou fait
faire [a demande d¢ rémission.
fa rémission est un  acte
Oindulgence qui a ceci de
different d¢ [a grace qu'il
intervient avant e jugement et
[éventuelle condamnation. 3[
devient interdit ¢ faire référence
au d¢lit concerné ou de demander
réparation pour ce §¢lit em sus
0'une éventuelle réparation déja
accordée dans le cadre de [a
rémission. fLes [ettres de
rémission apparaissent au
xiveme sieele, initialement
¢erites en [atin, puis de plus en
plus en frangais, et Oéerivent
dans [e Octail les faits relatifs
au o¢lit et justifiant [a requete.
Ces lettres  deviendront une
cologsale  source §'information
pour [es historiens sur [a vie
quotidienne au  moyen-age, ct
enfre autres swjets pour ce qui
concerne [es jeux ; soit qu'il
s'agisse ¢ disputes ou de rixes
provoquées  suite A des  jeux
0'argent ow &'accidents [lors de
jeux de desport.

8l. p.144 = Boule : La [ongue
boule nous [aisse bigrement
penser a un tres probable ancetre
du golf.
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82. p.144 - Boule : Quant a [a
courte, sans auwcun doute un
ancetre d¢ [a pétanque tant joude
dans e sud O [a Framce e
ailleurs.

83. p.144 - Tare : e jeu be
Billard de terre nous parviendra
sous [e nom de jeu de croquet.
84. p.145 - Hewr : Tssu ode
['ancien  frangais  “owr” ou
“ewr” (xaeme sieele), il signifie
chance ou bonue fortune. AUn H
viendra 'y ajouter au XIveme
sivele par confusion avee [e mot
feure ¢t aussi a [occasion d¢ [a
construction des mots “bonfewr”
et "malheur” qu'on trouve aussi
orthographiés “boneur” et
“maleur”.

85. p.148 — Coudée : La coudée
est une unit¢ ¢ mesure datant
de [a plus lointaine antiquité, a
[instar du pied ou du doigt. Elle
est supposee correspondre a [a
[ongueur entre le coude et [e bout
du majeur. £a coudée est utilisce
dans [a Dbible pour mesurer
Carche ¢ Not. On sait par
ailleurs que Goliath mesurait sic
coudées et un empan. fa
[ongueur de¢ la coudée est en fait
variable selon [es régions et [es
¢poques. Au moyen age, une
coudde faisait au moins deux
pieds, mais [a [p[qpart du temps,
a linstar de¢ [a verge anglaise,
ou yard, elle mesurait trois pieds
S0it enviton 90 centimetres, ce

qui nous fait un Goliath de cing
metres quarante ¢t un empan ;
un empan dont [e [ecteur connait
assurement  0¢ja la  [ongueur
puisqu’il Ca [ue quelques pages
avant,

86. p.149 - Roman : A
[origine, [¢ terme voman, dérive
du latin romanus (romain) est
uniquement associ¢  aux
[angues™ dite romanes issues du
[atin (italien, portugais, frangais
et espagnol pour ne citer que [es
plus pratiquées ¢ nos jours).
Au moyen-age, ['usage du_[atin
reste reservé aux Cerits et a une
classe veduite ode [etteés et
religieux. 3[ devient rapidement
néeessaire 0'cerire et diffuser des
textes en [angue romane afin de
les vendre plus accessibles. €'est
aw o¢but du  xmeme siecle
quapparait [expression "mettre
en roman’’  dfsignant  Oes
traductions en [angue romane,
quil §'agisse d¢ prose ou oOe
vers, ¢ textes uﬂ?pcie[s’ sacrs
ou od¢ simples fictions. €'est
onc progressivement ¢t par
d¢formation que [e  roman
deviendra  bien plus tad un
genre narratif, puis un  genre
littéraire.

L'un des plus anciens et celebres
Romans, au sens O¢ fexte en
[angue romane, directement cerit
en langue O0'0i, est celui ode
Renart. 30 §'agit 0'un ensemble
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de¢ vécits animaliers en vers, Le proces d¢ Renart, enluminure d¢ Thomas

provenant  de¢  differents
auteurs entre o Xmeme et

d¢ Maubeuge, Roman de¢ Renart, 1580,

xrveme sivele. Renart est a i@
["époque un prénom commun
et en [Coccurrence [ef
patronyme du goupil qui est B
le Reros e ces Ristoires. La
popularité du personnage fut
telle que le nom propre a
fini par dvineer [¢e nom
commun goupil. {
87. p.150 - Tonneau : Lo

jew du tonneau est un tres §

jew de palets wes populaive B4
m  France a partic
xviieme siecle et nommé £
jew Oe [a Grenouille, constitué
8'une planche a trous
swrmontant des cases accordant
différentes valeurs de points. Les
trous ¢ [a planche sont plus ou
moins obstrués par des objets ou
obstacles, dont wotamment au
centre 0¢ [a planche une
grenouille ouvrant [a bouche. €e
jew est inserit & [inventaire du
patrimoine culturel immatériel en
France depuis 2012,

88. p.153 - Paume : Le jeu Oe
paume a apparemment connu de
nombreuses variantes selon [es
régions et [es gpuque& A0 connait
une twes grande popularité entre
le xTveme sivele et [¢ Xvineme
sieele qui  participe a
standardiser les regles e jeu et

Folio 114v

[e matériel. Lo jeu de paume est
considere comme [ancetre de [a
plupart des jeux de¢ raquettes, a
[instar du Tennis et Oes
nombreuses variantes e pelote.
Lo sucees de ce jeu est tel que de
nombreuses expressions ¢ notre
temps viennent directement de [a
pratique du jeu :

«Eyawr la galerie », qui se

Ldisait  d'un  joueur qui,
réussissant un  beau
faisait [admiration du
massé dans [a galerie
chaque salle.

Zen d¢ main, jeu de vilain »
C@viemt - du fait que les
joueurs pauvres wavaient pas
les moyens O se payer Oes
battoirs. ¥un ancien francais,

coup,
ublic
ordant

)
%,
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vilain Oésigne un habitant des
campagnes, par extension une
personne pauvre.

=5 enfants d¢ [a balle » - A
“ A Torigine, on nommait ainsi
les enfants des paumiers et
fabricants ¢ balles, réputés
pour leur adresse précoce. Les
comédiens jouant aussi tres
fréquemment leurs pivees dans
les salles ¢ jeu dc paume, [e
sens O¢ [expression glissa pour
désigner aussi bien une personne
exercant [e métier de ses parents
qu'un enfant de comédiens.
Drendre [a balle au bond »
CAG se dit bu joueur qui renvoie
la balle avant [¢ reboud, ce qui
est considére comme un  fort
habile coup.

Deloter » se dit de joueurs
Gjouant sans enjeu, juste
pour [e plaisir.

Zripot » = £e nom populaire
2 bes salles de jeu de paume
s'appliquera avee [e temps a tous
les [feux de jew O'argent et pav
extension [es [ieux mal famés.
89. pl153 - Poimt : Qui
S¢couvrant e systeme e
comptage des points au fennis,
wa pas fait une courte pause
pensive  pour  s¢ demander
pourquoi ? Pourquoi commencer
par 15 7 Puis, admettant qu'il
wy a ni mal, wi Oifficulte a
compter d¢ 15 en 15 pour obtenir
30, pourquoi alors soudain 40 ?

Puis pourquoi jeu ? Pourquoi ?
D'ow tout cela vient-il 2 Je
craing que nous ne [e sachions
jamais, car ce que narre ce
verbeux Pépin icl w'est qu'une
théorie  parmi  §autres, ne
reposant  sur - aucune  preuve
historique comme wous [e
confirme  Jean-Alichel ATehl
dans "Les jeux en Royaume de
France”. Desol¢ !

90. p.154 - Battoir : Le battoir
est une raquette de bois pleine.
£a raquette avee un cordage en
chanvre ouw en boyau ne se
géucralisera pas avant [e
xvieme siecle.

9. p.156 - Choule : On tient [e
jeu ¢ choule, de chole, de sioule
ou de soule comme Cancétre des
jeux ode¢ rugby, d¢ foot-ball et
meme o¢  Qockey dans  ses
versions avee crosse.

92. p139 - Altime : Cette
créature dessinée a dextre du mot
ultime n'est point une
représentation  enfantine ¢
Alaistre Yoda, mais bien un
exemple historique  [extrait des
déerctales du Pape Grégoire 1X,
voir ci-contre) O¢ ce que [on
nomme drdleries ou marginalia.
A partic du Xumeme siece et
jusque durant [a Renaissance,
on  trouve fréquemment ces
fessing, souvent sans rapport
avee [e texte, dans [es marges
des  manuscrits. €es  scenes
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grotesques Oépeignent  0es
créatures fybrides faisant preuve
f'un  humour parfois obscene,
violent ou  blasphématoire qui
laisse perplexe [es  historiens.
$Sinon, parmi ces choses
singulieres qu'on trouve
dans [es marges 0es
manuserits, on  croise
aussi des manicules qui,
comme sur [a page 118,
guident  [Cattention  du
lecteur.
93. p.160 - Alinuscule : Parmi
les minuscules 0'importance qui
marquent [histoive des codex, il
faut bien sur cvoquer [deriture
gothique qui  semble etre [e
resultat 'une déformation des
minuscules carolines par  des
angles brisés et des arrondis
plus  anguleux cvoguant
[architecture gothique. Les
allemands  parlent  0ailleurs
O'¢eriture  briste, tandis que
§'autres [a nomme [ettre noire ou
“black [letter” en anglais. Cette
maniere  0'¢erite  apparait  au
Xitme siecle dans [e nord de [a
France, en  Flandre et en
Angleterre, avant Oarriver un
sivele plus tard en Allemagune. 3[
en  existe ¢ nombreuses
variantes  (textura, rotunda,
fraktur, schwabacher) ¢évoquant
des polices de caracteres que ['on
utilise plus guere aujourd’hui
que sur [es enseignes Oes

tatoueurs, [es pochettes de
groupe d¢ métal et quelques
journaux  anglo-saxons ¢ [a
presse écrite.

94. p.160 - Glose : AUne glose
est un commentaire ajouté dans
[a marge ou entre [es lignes pour
expliquer un ¢lément complexe de
langue. Le glossaire est §'un
point _de wvue
¢tymologique un recueil
de gloses.

95, p.184 - Légende @ <@
Du latin “legenda”, signifiant
les choses qui doivent etre [ues,
le terme Oé¢signe initialement des
faits  tenus pour vrai et
importants a connaitre, comme [a
vie des Saints. Lo [égendier
designait 'ailleurs un recueil de
récits e vies des saints. e
west qua partir du XVIeme
siecle que [e sens dérivera vers (e
véeit  fietif, merveilleux ou
mythique, peut-etre en partie [e
resultat des abus Oes romans
hagiographiques.

96. p.184 - Hagiographic
{'hagiographie, du gree hagios,
"saint” ¢t grayﬁin, “geriture”
est ['éeriture Oe [a vie des saints.
97. p.187 - fangues : fes
langues romanes  principales
parlées en 1456 dans [e Royaume
¢ France, outre [¢ [atin [ui-
meéme, sont essentiellement [a
langue 00l (au nord de [a
France) et [a langue O'oc (au
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sud) auxquelles on peut ajouter
['Arpitan au nord du Dauphine.
Qes langues sout elles-memes
des ensembles d¢  nombreux
dtalectes [ocaux. £n 1539,
Francois ler fait du Francais
(en fait la langue 0’0l qui a
¢volué depuis Cancien jusqu'aun
moyen frangais) [a langue
officielle du Royaume de France.
L¢ comparatif ci-dessous donne
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une idde des difftrences et des
¢volutions de ces [angues. .
Ainsi §'achevent ces notes =S
de fin de tapuscrit et je '§
crois qu'il est grand
temps, avant que ces
grotesques eréatures ne
finissent par tout envahir.

Claudit semper fenestram antequam eenat.

Latin vulgaire

Claudit semper illa fenestra antequam de cenare.

Langue §'oil

Ele clot sempres [a fenestre aingois que cener

Avpitan ancien

EI0i cloit sempres [a fenestra ancis que cenar

Langue §'oc

Barra totjorn [a fedestra abans d¢ sopar.

Arpitan EIl cloit tojorn [a fenetra devant que de denar.
Frangais Elle ferme toujours [a fenftre avant de diner.
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_ Index pas tant anachronique
v 0es jeux cités

Qne premiere [iste de noms soulignés suivis de “(jeux de)” évoque
des familles de jew dans un essai d¢ classification applicable aux
jeux médicvaux, tandis que [a [iste suivante regroupe des” jeux
individuels appartenant a une famille ¢ fa premiere [iste. £a mention
[regles] signale [a ou les page(s) contenant les vegles du jeu si elles
sont présentes dans [ lvre.
®© Cartes (Jeux o¢) - Famille des jeux avee wne composante de
hasard utilisant [es cartes pour principal accessoive. A woter que
[apparition des jeux de carte reste tres tardive dans [¢ moyen-age et
que cette famille ¢ jeux s'est véellement popularisée et développée
durant [a renaissance - Pages XVI ; XX-XXIII
® Dés (Jeux de) - Famille de jeux avec une composante d¢ hasard
utilisant des O¢s comme accessoire principal, sans aucun doute [a
famille des jeux médicvaux les plus populaires - Pages XIv-X1X
® Desport (Jeux de) - Famille de jeux 'adresse et §'exercice, [e
plus souvent joués en plein air et que Con nomme ici de desport car
¢'est [e mot frangais a ['origine du mot anglais "sport”, qui signifiait
initialement  divertissement - Pages CXLII-CXLVI ; CLXXI ;
CLXXIII

© Balle (jeux oe) - Sous-famille des jeux de desport utilisant

une balle pour principal accessoire - Page CXLII

© Battes [jeux o¢) - Sous-famille des jeux ode desport

utilisant une batte pour principal accessoive - Page CXLV

® Boule ou billes (jeux de) - Sous-famille des jeux de desport

utilisant des boules ou billes pour principal accessoive - Pages
CXLII-CXLIV

© Palets (Jew o) - Sous-famille des jeux e desport,
mobilisant ['adresse du joweur et wtilisant des palets pour
principal accessoire - Page CXLIV-CXLV

® Plateaw (Jeux d¢) - Famille des jeux joués avee des pions

¢voluant sur une grille, un tablier ou un plateau de jeu - Pages LIv
-CXVII

© Aérelle [jeux dc) - Sous-famille des jewx de plateau
utifisant comme support une grille wacée a meme le sol ou
gravée sur un support - Pages LXVI-LXXIV ; CLXVI

CXC



© Tables (jeux 0c) - Sous-famille des jeux ode¢ plateau
utilisant tous Oes pions nommés tables et un plateau nommé
tablier, matériel qui fut plus tard utilisé pour les jeux de tric-
trac, jacquet et backgammon - Pages LIV-LXV
© Tafl (Jew 0d) - Sous-famille des jeux ode plateau
rassemblant des jeux asymeétriques 0'Furope du nord - Pages
LXVII ; LXXVI-LXXIX

© Socicté (Jeux o¢) - Famille de jeux O'esprit et de relations

Rumaines jouds en gruubpe ou en socidté et ne nécessitant le plus

souvent pas ou tres peu de matériel - Pages CXXI-CXLII

% Adeviniaux - Jeu de socidté - Pages CXXIV-CXXV ; CXLI-

cxLi [regles|

% Alea Evangeli -Jeu de tafl - Page LXVII

© Alquerque ou Alévelle d¢ 12 - Jeu de merelle - Pages LXVII ;

LXXIV-LXXV [regles| ; cLxvi

& Ard-Ri - Jeu de tafl - Page LXVII

[©\ .E\u]’p[us pres du coutean — Jeu de palets - Page cxLvII

regles

@gﬂumm sur ['un que sur Cautre - Jeu de dés - Page xxIX

[regles]

% Balle au cercle - Feu de desport - Page cLxun [regles]

© Barres - Jeu de desport - Pages CXXIV-CXXV ; CXLV

% Billard de terre - Jeu de boules - Pages CXLIV; CLXXII

% Billote, L£a ~ Jeu de palets - Page CXLV

% Brandubh - Feu de tafl - Page LXVII

& @atur - Jeu e plateau malais - Page LXXXVI

© @hapifol - Jeu de socidté - Page CXXXVII

@ @hatrang - Jeu de plateau perse - Pages LXXXVI-LXXX VI

& @haturanga - Jeu ¢ plateau indien - Pages LXXXVI-

LXXXVII ; XC

& Chifoumi - Jeu de société - Page CLXX1

@ Cligne-musette - jew de socité enfantin ~ Page cxxv [regles]

@ Colin-Aaillard - jeu de socicté ~ Page cxxxvi [regles]

@& @ourt baston - Jeu de desport ~ Pages cLI-cLI [regles]

& Courte boule - Jeu de boules - Pages CXLIV ; CLXXII

& Cul de chouette - Jeu de 6¢5 - Pages XXX ; CLXVI
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© @roix ou pile - Feu de socidté - Page CxXxII

[©\ 1[Dm]ui fasard ou Hedio azar - Jeu de 0¢s - Pages XXVI-XXVI
regles

@gﬂuﬁh’l ou Doublet - Jeu de tables - Pages Lx1-LX1 [regles]

< Douze freres ou Douze chiens - Jeu de tables - Pages LX-LXI
[regles]

& Dringuet - Jeu e dés ~ Page xxxa [regles]

© Echees - Jeu de platean - Pages Lxxxu-xcvil [regles] ;
CLXX

& Frbelette - Jeu de socicté - Pages CXXIV-CXXV
@ Faille, £a - Jeu de tables - Pages LXTIV-LXV [regles]

© Foot-ball - Feu de balle - Page cLXXV

@ Frane carreau - Jew de desport ~ Page CXLIX [regles]

@ Frane du carreau, Lo - Jeu de palets - Page cXLIX [regles]

© Grenouille, La - Jeu de palets [g ne pas confondre avee [e jew de
socidté medicval qui s'appelle aussi jeu 6§ [a grenouille) - Page
CLXXIV

© Grenouille, £a - Jew de sociéte (a ne pas confondre avee [e jeu de
palets bien plus tardif et non médicval qui s'appelle aussi jeu de [a
grenouille) - Page cxxxvi [regles]

@ Grivche, £a - Jeu de 0és - Page XVI

& Guyddbwyll - Jeu de tafl - Page LxVII

< Halatafl ou Jew du renard et des poules - Jeu e tafl - Pages
LXVII ; LXXVI [regles]

© Hautes coquilles, Les - Jeu de socidté - Pages CXXIV-CXXV ;
CXXXVII

& Huefatafl - Jeu de tafl - Page LxVII

© Hockey - Jeu de desport - Page CLXXV

© Hofamterspiel ou Jeu des Offices - Jeu de cartes - Pages

XXX VII-XLII

& Janggi - Jeu de plateau coréen - Pages LXXXVI ; CLXIX

© Jonchets - Jeu enfantin d¢ desport ou de société - Pages
CXXVII ; CXXXIV-CXXXV [regles] __
© Karniffel - Jeu de cartes - Pages xxxav-xxxvi [regles], /%
CLXVI £ o
@ Livre (Le) et les chasseurs ou De Cercar [a lievre
mérelle ~ Pages LXXV-LXXVI [regles]

& Longue boule - Jeu de boules - Page cxXLIV

- Feu b o
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& Jlakruk - Jeu de plateau thai - Pages LXXXVI ; CLXIX
© Altcontent, Lo - Jew de cartes ~ Pages XLV [regles], cLXVI

@ Merelle de trois - Feu de mévelle - Pages Lxx-LXXT [regles],
CLXVII

& Aerelle de neuf ou Jeu du Aloulin - Jeu de mévelle - Pages
LXVI ; LXXI-LxXXH [regles], cLx vl

© Alowrre, L£a ou Morra - Jeu de société - Pages CXL-CXLI
[regles| ; cLxxm

& Naib - Feu de cartes - Pages XX-XX1

[<<% ?[\ui\ Jeux de - Jeu de desport enfantin - Pages CXXX-CXXXI
regles

@gkbsscms, Les - Jeu de 8¢5 et jeu de desport enfantin — Pages
CXXVII ; CXXXI-CXXXI [rtgles]

& Paume, jeu 0 - Jeu de balle - Pages cLm-CLV [regles| ;
CLXXIV

@ Pelote - Jeu de balle - Page cLxxIV
& Petanque ~ Jeu de boules - Page cLXXII

€ Petteia, La - jeu ¢ table ou d¢ plateau gree - Pages LXXXV ;
CLXVII

& Pince-Hleurine - Jeu de socidté - Page CXXXVIL

© Pochen ou Poque - Jeu de cartes — Pages XLVII-LI [regles] ;
CLXVI

© Qui me fery - Jeu de socité - Pages CXXIV-CXXV ;
cxxxvil [regles]

¢ Quilles - Jeu de desport - Page CXLIV

 Rafle ou Rifa - Jeu de 0és - Page xxxvin [regles| ; cLxvin
© Rafle pavoisée velue - Jeu de 8¢5 - Page XxX-xxx11 [regles] ;
CLXVI

© Renard et les poules, Lo ou Halatafl - Jeu de tafl - Pages
LXVII ; LXXVI [regles]

¢ Rithmomachie ou Arythmomachie - Jeu de plateau - Pages CI-
cxv [regles] ; cLxx

© Roy qui ne ment - Jeu de société ~ Pages CXXIV-CXXV ;
CXXXVII-CXXXVI [rtgles]

© Rugby - Jeu de balle - Page CLXXV

@ Saint Cosme - Jeu de socicté ~ Page cxril [regles]

& Senet - Jeu de table ou de plateau egyptien - Pages LXXXV ;
CLXX

CXCIII



© Shatar - Jeu de plateau mongol - Pages LXXXVI ; CLXX

< Shatranj - Jeu Sg plateau arabe - Pages LXXXVILXXXVII
© Shogi - Jeu de plateau nippon - Pages LXXXVI ; CLXIX

& Sit-tu-yin - Jeu de platean birman - Pages LXXXVI ; CLXX
© $ix, deux et un ou Seis, 005 ¢ as - Jeu ¢ tables - Pages LXII-
Lx1v [regles]

© Soule, £a - Jeu de desport - Pages CXLII ; CLVI-CLVII
[regles] ; cLxxV

& Tablut - Jeu d¢ tafl - Pages LXVII ; LXXVII-LXXVIX
[regles] >

& Tali - Jeu de 0¢s - Page cxxxa [regles] ==
© Tarot - Jeu de cartes - Page xx1 '
& Tawl-bwrdd - Jeu de Tafl - Page LXVII
© Tennis ~ Jeu de balle - Page cLxxIV
@ Tonneaw, Jeu du - Jeu de palets - Page cL [regles| ; cLxxav
© Trente-et-un - Jeu de cartes - P.XLV-XLVI [regles] ; cLxV1
© Xiangqi - Jeu de plateau chinois - Pages LXXXVI ; CLXIX

noex intermittemmqnt apacﬁmt}iguc
0es personnages historiques cites

Noms (tri par d¢faut sur le prénom) et [e cas cehéant surnom ou
nom 0'usage, années d¢ naissance et d¢ mort — (Titres / métiers)

& Abu al-Faraj al-Isfahani, 897-967 - (Poete, musicien, historien
¢t ¢erivain arabe) - Page LXVI

& Agues Oc Poitou, entre 1020 ¢t 1030-1077 - (Duchesse oOe
Souabe, Reine de Germanie et Impératrice du $aint Empire romain
germanique) - Page CLXX \

© Alexandre 33 ou Anselmo d¢ Biaggo, 1010-1073 - (156™ Pape de
[église catholique) - Pages XC ; CLXIX :

© Alexandre U3 ou Rodrigo de Borja, 1431-1503 ~ (214™ Pape de
['église catholique) - Page cLXV

© Alfonso X ou Alphonse X, it [e Sage ou e Savant, 1221-1284 -
(Roi d¢ Castille, d¢ BGallice et d¢ Léon, Roi des Romains) - Pages
I ; VIX ; XVI ; XVII ; XXVI-XXIX ; LVI-LIX ; LXVII-
LXVII ; LXX ; LXXV ; LXXXVII ; XCIV-XCVII ; CLXIV
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© Aristote, 384 av. J.-€.-322 av. J-€. - (Philosophe et

polymathe grec) - Pages CIl ; CXXVI

© Auguste ou Caius Octavius ou &'aiuw Julius ~ Caesar

Octavianus, 63 av. J.-€.-14 apr. 3.-€. - (Fils adoptif de son
< grand oncle Jules €ésar et Premier Empereur

romain) - Pages CXXX ; CXXXII

& Bovee ou Anicius Manlius Severinus Botthius,

480-524 - (Philosophe, homme politique [atin et

saint catholique) - Pages ci-cIv ; cx ; Cxi ;

CXVII ; CXXVI

& Charles U, dit [e $age, 1338-1380 - (Roi d¢ France, Regent du

Royaume d¢ France, Due d¢ Touraine, Duc de Normandie, Dauphin

b¢ Viennois) ~ Pages XVl ; CLVII

& Cicfrom ou Mareus Tullius icero, 106 av. 3.-€.-43 av. 3.-€.

~ (Homme §'¢tat, philosophe et éerivain romain) - Page CXL

© Fuclide, dit parfois Euclide 0’Alexandrie, ?-? - (Mathématicien

grec) - Pages il ; cv

© Eustache Emﬁampa 1340-1404 - (Poete, éerivain et Quissier

Farmes) - Page xxx111

& Frédéic-Fugime Godefroy, 1826-1897 - (Philologue et

lexicologue romaniste frangais, auteur 8'un dictionnaire de [ancienne

langue frangaise) - Page cLXxX11

© Goliath ou Goliath ¢ Gath ou Jalout, ?-? - (Personnage

biblique du Tanakh et d¢ [ancien testament ou coranique sous [e

nom o¢ Jalout) - ?agcs CLXXIV ; CLXXV

& Hewi U 8¢ Qastille, dit [Tmpotent, 1425-1474 - (Roi- e

Castille et f¢ Léon, Comte b Baveelone) - Page 1

& Henri V13 §'Angleterre ou Henri Tudor, 1457-1509 - (Comte de

Richmond, puis Roi 8’ Angleterre) - Page CLXV

© Hermann Contract 0¢ Reichenau ou Hermannus Contractus, 1013

-1054 - (Moine d¢ Cordre de Saint Benoit, éeoldtre, savant et

fymnographe, ega[ement saint catﬁuhque] Page cIv

© Homere, UITTeme sivele av. J.-€. - (Pote épique e [a Grece

antique) - iPage CLXVIII

© Honorius 33 ou Pierre Cadalus, 1009-1072 - (Eveque de Parme

¢t antipape ¢ 1061 & 1064) - Page CLXX

© Horace ou Quintus Horatius Flaccu, 65 av. J.-€.-8 av.

3.-€. - (Potte latin) - Pages 1; XV
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@ Jean 1%, 8it ['Aveugle, 1296-1346 ~ (Roi de Boheme, Comte du
Luxembourg) - Page XXXV

© Jean Froissart ou Jehan Froissart, 1337-1410 - (Chanoine,
¢erivain, historien et chroniqueur d¢ [a guerre ¢ cent ans) - Pages
CXXII-CXXVI ; CXLV ; CLXXI

® Jean Crenchant, xvieme siecle - (PAlathématicien francais) -
Page cLxvIII

© Juvenal ou Decimus Junius Iuvenalis, 55-128 - (Poete satirique
romain) - Page cxXLII

® Ladislas 17, 0it [¢ Posthume, 1440-1457 — (Roi d¢ Hongrie et e

Croatic, Roi d¢ Boheme, Duc et Archidue 0'Autriche) - Page
XXXVII

© fLeonardo  Fibonacei ou Léomard oS¢ Pise, 170-1250 -
(Mathématicien italien notamment connu pour sa suite) - Page
CLXX1 :

© Nicolas 37 ou Gevard ¢ Bourgogne, 900-1061 ~ (155™ Pape be
['église catholique) - Page cLxX

© Nicomaque o¢ Gerase, 60-120 - (Philosophe ¢t mathématicien néo
-puthagoricien) - Page CI

© Ovide ou Publius Ovidius Naso, 43 av. J.-€.-18 apr. J.-€. -
(Poete romain) - Page cxxx

© Palamede, 2-2 - (Personnage mythologique gree supposé Prince
ectgg}lflt descendant des Rois Belos et Danaos) - Pages LXXXV ;

© Pitrone ou Petronius Arbiter, ?-? - (Ecrivain poete et satiriste
romain) - Page CXL

% Philippe U, it [e [ong, 1293-1322 - (Roi capétien d¢ France et
de Navarre) - Page cLvIl

@ Pietro Damiano ou Petrus Damianus, 1007-1072 ~ (Frmite, puis
Cardinal-éveque, Légat du Pape et Saint Catholique) - Page XC

& Platon, 428 av. 3.-¢.-347 av. J.-€. - (Philosophe grec) -
Page cin

© Polydore Virgile ou Polydorus Virgilius, 1470-1555 ~ (Ecrivain
¢t Ristorien italien) - Pages X1V ; CLXV

@ Porphyre d¢ Tyr, 234-305 - (Philosophe néoplatonicien §origine
phénicienne) - Page ci

& Pythagore, 580 av. J.-€.-495 av. J-€. - (Philosophe et
mathématicien gree) -~ Pages CII ; CXVII ; CLXX

CXCVI,



& Roger Bacon, 1220-1292 - (Philosophe, savant et alchimiste
ang[ais'? - Page civ

& Rutebeuf, 1245-1285 - (Povte frangais meditval) - Pages XVI-
XVII ; CLXV

¢ Saint Louis ou Louis X, dit le Prud’homme, 1214-1270 - (Roi
de France captien et Saint catholique) - Pages XVIIL-XIX

© Sigismond d¢ Luxembourg, 1368-1437 - (Roi d¢s Romains,
Empereur du Saint Empire, Roi de Hongrie, Roi de Boheme, Electeur
de¢ Brandebourg ¢t Due du Luxembourg) - Page XXX VI

& Sissa Ibn Dahir, ?2-? - (Personnage mythique indien supposé
etre ['inventeur du jeu de Chaturanga, [ointain ancétre des échecs) -
Page LXXXIV-LXXXV ; CLXVII

@ Suétone ou Caius Suetonius Tranquillus, 71-140 - (Historien et
biographe romain, notamment awtewr d¢ £a vie des douze Césars) -
Page cxxx

& Tacite ou Publius Cornelius Tacitus, 58-120 ap. J.-€. -
(Eerivain, Ristorien et sénateur romain) - Page Xv
© Thomas Bradwardine, 1290-1349 - (Archeveque anglais,
mathématicien, philosophe et théologien) -~ Page C1v

Index & sources anachroniques
des illustrations ¢t documents

Toutes choses classées par page 8'apparition dans [¢ tapuserit et
accompagnées §'une description et de leur source.

& Page vii : Alfonso x et sa cour - Libro d¢ [os juegos de ajedrez,
dados y tablas - Folio 0065t - cf. sitographic

® Page 1x : Présentation des trois familles de jeux @ un Seigneur
Alaure - Libro de los juegos Oc ajedrez, dados y tablas - Folio
0002v - of. sitographie

© Page xu : Jew dc 0¢s - Libro de los juegos de ajedrez, dados y
tablas - Folio 0084v

® Page x1v : Tables de¢ jeux e 0fs -
Libro de los juegos de ajedrez, dados y tablas - Folio D0G6Y

@ Page XV : Extrait §¢ [a Grivehe 8'River de Rutebeuf - Rttps://
www. moyenagepassion.com/index. php,/2019/11/30/[a-grieche-hiver-
wne-poesie-medievale-anthologie-rutebeuf-miseres-joueur/
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® Page xvil : Rixe aux tables ode¢ jeux -
Libro de los juegos de ajedrez, dados y tablas - Folio 0070V Fpe
© Page XIx : Extraits ¢ [a grande ordonnance d¢ Saint
Louis 0e 1254 - fLes structures politiques de ['Oceident
médicval, Paris, 1969, p. 229-230
© Page xx : Carte a jouer imprimée de [a Dynastic Aing
- futps://fr.wikipedia.org/wiki/Carte_a_jouer
© Page xx1 : Carte a jouer Ou jew d¢ Naib - Rtps://
www.wope.co. uk/egypt/mamuk-playing-cards

© Page xx1 : darte a jouer avee enseignes latines - Rttps://
www. wopc.co.uk/

© Page xxm : Fuseignes oOes cartes a jouer - Rips://
fr.wikipedia.ovg/wiki/Carte_a_jouer

© Page xxv : Perdre au jew d¢ 8¢5 - Hugo de Trimberg: Der
Renner . Johann Hartlieh: Roman §'Alexandre - Cod. Bodmer 91 Folio
g3r - XUeme siecle

©® Page xxvil : Jew ¢ demi-hasard -
Libro de [os juegos d¢ ajedrez, dados y tablas - Folio o070

& Page xxax : Jeu Oautant sur %’(un que sur les deux autres -
Libro d¢ [os juegos de ajedrez, dados y tablas - Folio O0GIr

© Page xxx : Table 0e jeux ode 0és -
Libro de [os juegos de ajedrez, dados y tablas - Folio O0GST

© Pages XXXIV & XXXVI : Cartes 0¢ Kamiffel - Qttps://Rarten
-haus.ch/$pieldesMonats/Fonat_2011_05.Rtm

© Pages xL-xLm : Cartes o¢ Hofamterspiel - Rttps://
fr.wikipedia.org/wiki/Hofamterspiel

© Pages XLvI : Joueurs ¢ cartes - Aliniature du manuscrit
Guiron [e courtois d¢ Aleliadus - British Library manuscript Add
S 12228, date 1352-1362

© Pages LI : Joueurs o¢ cartes - Trouvé sur plusieurs sites et
banques §'image sans source identifice

% Pages Lul : Joueurs o tables - Libro de los juegos de ajedrez,
dados y tablas - Folio 0085V

® Pages Liv : Alfomso X Ccoutant uwne [lecture -
Libro de [0s juegos de ajedrez, dados y tablas - Folio ooOIr

© Pages Lvi : Artisans confectionnant un tablier de jeu -
Libro de [0s juegos de¢ ajedrez, dados y tablas - Folio 00T3r

CXCVvIll



@ Pages Lvn : Jeu O tables d quatre joueurs -
Libro de los juegos de ajedrez, dados y tablas - Folio 008IV

© Pages LVIX : Joueurs ¢ tables - Trouvé sur plusieurs sites et
banques §'image sans source identifice

© Pages LX : Jeu des Odouze freres -
Libro de los juegos de ajedrez, dados y tablas - Folio 0074t

© Pages LX1 : Jew du Doblet - Libro de los juegos de ajedrez,
dados y tablas - Folio 0074V

¢ Pages Lxm : Jew e Six, deux et as -
Libro de los juegos de ajedrez, dados y tablas - Folio 00750

& Pages LXVI @ Scriptorium - Libro d¢ los juegos de ajedrez,
dados y tablas - Folio vODIY

© Pages LXIx - Joueurs o mévelles - Bodleian Library MS. Bodl.
264, Roman 8 Alexandre, 1338-44; 112r

& Pages LxxX @ Alerelle ¢ m - Libro de los juegos e ajedrez,
dados y tablas - Folio 0093V

® Pages Lxxu : Alerelle de xx - Libro de [os juegos de ajedrez,
dados y tablas - Folio 0092v

©® Pages Lxxiv : Joueurs O'Alquerque -
Libro de los juegos de ajedrez, dados y tablas - Folio 0091

® Pages Lxxvi : Jew Odu liewre et des chasseurs -
Libro de los juegos de ajedrez, dados y tablas - Folio n092r

& Pages LxXIX : Jeu du Tablut - Foutage superposant un
tablier d0¢ tablut sur wune enluminure odu
Libro de los juegos de ajedrez, dados y tablas - Folio 0058V

© Pages LXXVI : Acedrex de diez - Libro e los juegos de ajedrez,
dados y tablas - Folio 0082V

¢ Pages Lxxxm : Dames jouant aux échees -
Libro d¢ los juegos de ajedrez, dados y tablas - Folio 0005

© Pages Lxxxiv : Artisans confectionnant un échiquier et
tournant des pivees - Libro de los juegos de ajedrez, dados y tablas -
Folio ooo3r

©® Pages LXXXV : Probleme o8'¢chees -
Libro de los juegos de ajedrez, dados y tablas - Folio 001l

® Pages LXXXVI : Probleme 0'Cchecs -
Libro d¢ los juegos de ajedrez, dados y tablas - Folio 0012r

® Pages LxxxvIl : Probleme 0'¢checs -
Libro d¢ los juegos de ajedrez, dados y tablas - Folio DO25¢

CXCIX



® Pages Lxxxix : L¢ Roy Otto JU de¢ Brandenbourg jouant aux
¢chees avec une dame, entre 1305 et 1340 - @odex lanesse
Heidelberg University Library, Cod. Pal. germ. 848, folio 13¢
® Pages XCI @ Jouewrs 0'¢checs - Mindature d¢ [ouvrage de
Facques 0 Cessoles Liber de moribus, XIVe siecle.
® Pages XCI @ Joueurs 0'¢checs - Trouve sur Chess.com sans
source identifice
© Pages xcv : Nobles Oames’ cuseignant [es échecs -
Libro de [os juegos de ajedrez, dados y tablas - Folio 00I6Y
® Pages Xcvi : Jew des  Quatre-saisons -
Libro de [os juegos de ajedrez, dados y tablas - Folio DOSSY
© Pages c1 : Pythagore enseignant - Chrétien Legouais, Appartient
a [ensemble documentaire Rtmgust, Ovide (0043 av. 3.-¢.-0017),
1325, Bibliotheque municipale de Rouen, s O 4 fdeg 391 detail
& Pages CII : ?ﬁi[usqpﬂ?c ¢t les sept arts [ibéraux - Codex Hortus
deliciarum. @opie colorée d¢ 1818 a partiv $'un oviginal datant de
1180, détruit depuis - Wikipédia
% Pages ci : Boece - Cambridge, University Library 3i.3.12, fol.
6lv, fnset, daté o¢but Xueme, auteur inconnu - Wikipédia
® Pages cv : Heman ¢ Reichenau & Fuclibe - Bodleian
Library, Ashmole M$ 304, folio 2, Xumeme, auteur inconnu -
Wikipedia
© Pages €x : Boece enseignant - Consolation de Philosophie, S
Hunter 374 (v.L1), Glasgow AUniversity [ibrary, daté 1385
© Pages cxi1 : Philosophie offrant des ailes a Boece - Consolation
de Philosophie, Auteur Boece, 1372 - Collections de¢ [a Bibliotheque
Alunicipale d¢ Rouen, miniature n°3
© Pages cx1 : Boeee et Philosophic - Consolation de Philosophie,
Auteur Boece, 1372 - Wikipédia
© Pages cxi : Placement initial des pieces d¢ Rithmomachie -
Source Wikipédia a partiv d¢ [ouvrage o Claude de Boissiere
réfévence dans [a sitographie
© Pages cxvi : Boeee et Pythagore entourant Arithmetique -
Typus Avithmeticae d¢ Margarita Philosophica, 1508, Gregor Reisch
© Pages cxx1 : Jeu de palets - Codex Alanesse, UB Heidelberg,
Cob. Pal. germ. 848, fol. 339r
© Pages cxxu : Jew o¢ batte et 'esteuf - Codex Cantigas de
Santa Maria, 1280, auteur inconnu - Wikimédia Commons
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© Pages cxxav @ Trettie de lespinette amourcuse - Extrai,
Poeme de¢ Jean Froissard - Wikisource

© Pages CXXVI : Jeux enfanting - Gravure de [a fin du moyen-
age, autewr Comenius, 1658

© Pages cxxvi : Marionnettes d¢ chevaliers - Codex Hortus
deliciarum, Herrad of Landsberg, Date: ¢.1167 - ¢.1185; Hohenburg
Abbey, France

® Pages CxXXIx : Fufant jouant au cheval-baston - Trouve sur
Pinterest.com sans source identifice

& Pages cxxxvi : Noble assemblée - Bodleian Library FS.
Bodl. 264, Roman 0’ Alexandre, 1338-44

& Pages cxxix : Fewe a la cour - Bodleian Library MS. Bodl.
264, Roman " Alexandre, 1338-44, 108v

© Pages cxrm : Jeu de quilles xmeme siecle - Biblia Porta, f.
364r, Lausanne

® Pages CXLVI : Jew d¢ lancer d¢ rochers - €Codex Manesse,
QAP Heivelberg, Cod. Pal. germ. 848, fol. 15¢

& Pages CXLIX : Jeu 0¢ frane carrean - Bodleian Library MS.
Bodl. 264, Roman 0’ Alexandre, 1338-44

% Pages CXLIX : Jeu dc court baston carrean - Bodleian Library
MS. Bodl. 264, Roman 0’Alexandre, 1338-44

© Pages CXLIX : Jeu Oc paume - Middeleeuws jew de paume.jpg
from Wikimedia Commons
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Sources bibliographiques et
sitographiques, si anachroniques que
mises au fin fond d¢ [a toute fin du

tapuscrit, précedées 0'un avertissement

Avertissement done | Les esprits [es plus agiles [auvont compris bien
avant que §'atteindre gce[ﬁ33 page, flcj present objet livresque est un
jouet ; un jouet au sens premier du terme ! Comme [enfant qui joue
au cow-boys ¢t aux indiens a nécessairement besoin d'un colt
peacemaker, meme ¢ pacotille, pour venir rehausser son stetson a
large Bords ou alors 8'un simulacre de tomahawk pour sublimer sa
coiffe de chef sioux ; comme encore le chevalier des jeux de roles ne
peut se passer d'une ¢pée un tant soit pew clinquante pour venir
transcender son harnois ¢ métal ; il est aussi des animateurs oe
fetes médicvales qui ressentent [impérieuse nécessité 'armer [eur
bras O'un crédible manuscrit enluming afin d¢ pavachever [eur
costume de docte frudit surgissant du passe.

$i ce semblant de¢ codex tente done O¢ faire illusion et de se faire
immersgf, 30 se veut aussi utile et s'emploie a s'clever au rang d¢
jouet ¢ducatif. I[ est ainsi suppos¢ contenir ce que animateur §'un
atelier pédagogique sur [es jeux du moyen-age a besoin de connaitre
en terme O¢ vulgarisation historique, 0'anecdotes amusantes ou
singulieres et bien sur de regles ¢ jeux abordables ¢t distrayantes
pour un public bigarr¢, tantot famifial, tantdt joueurs experts, tantot
simples amateurs 0'Ristoires, tantot passionné par [Histoire.

Ce jouet ¢oucatif se satisfait de son double statut, bien conscient de
ce quil west point par ailleurs : ce livre west point le résultat 8'un
travail academique, universitaive wi scientifique, rigoureux et
methodique. [ exploite pew ¢ sources primaires, beaucoup oOe
gources secondaires, voire tertiaives, a ['instar e Wikipédia qui, §'il
constitue un véritable trésor de connaissances, [aisse une place a de
possibles approximations ow erreurs. Fai [imité ce risque en
privilégiant sur Wikipédia les articles de qualité et en recoupant les
diffeventes sources utilisés, parmi [esquelles [es precieux travaux de
pagsionnés Oes jeux citées plus bas. Tout cela se devait 0'ctre
précise, o'est chose faite !
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Et si vous voyez un jour aw d¢tour 0'une fete médidvale un blason
§'or au pourceau vampant et aw chef ¢ gueules chargé 8'une bande
de trois glands &'or, il se pourrait bien que Pépin [e verbeux ne soit

as [oin, au miliew de ces jeux 8'un autre temps, et qu'il vous fwite
a jouer [e temps qu'il vous plaira...
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Dictionnaire Godefroy - https://micmap.org/dicfro/search/dictionnaire-
godefroy/

Dictionnaire Godefroy / Complément - https://micmap.org/dicfro/
search/complement-godefroy/

Lexique Godefroy - https://micmap.org/dicfro/search/lexique-godefroy/

The world of playing cards - https://www.wopc.co.uk/

Patrimonio nacional — Libro del Axedrez, dados e tablas - https://
rbme.patrimonionacional.es/s/rbme/item/13125#2xywh=-3518%2C-
208%2C9530%2C4160

BNF Gallica — Numérisation du livre de Claude de Boissiere — Le trés

excellent et ancien jeu pythagorique, dict Rythmomachie, fort propre
et trés util a la récréation des esprits vertueux, pour obtenir vraye et
prompte habitude en tout nombre & proportion : lllustré par Maistre
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Claude de Boissiére Daulphinois, & nouvellement amplifié par le
mesme autheur - https://gallica.bnf.fr/ark:/12148/bpt6k87026712
Jeux & Stratégie n°26, contenant un article complet sur la
Rithmomachie - https://archive.org/details/jeux-et-strategie-26/
page/32/mode/2up
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ol 1 jouet documentaire élaboré
; M par Hervé Scheider qui prie
| } M pour que Pépin ait ¢ moins
-y verbeux que divertissant et plus
sauant que pompeux.
¢ bienveillants remerciements a yeelles gentilles
[ectrices et yeeusses gentils lecteurs qui sont parvenus jusqu'icl
en empruntant [e sens idoine de lecture et sans top ignorer de pages
en chemin. Puissiez-vous en sortir en I ayant trouve quoi que ce
s0it Oe positif en sus de [a présente bénédiction |
¢ Tres chaleureux remerciements a yeeusses proches, amis,
parents ou enfants qui m'ont aidé, soutenu, encouragé, §'une
maniere ou 0'une autre a achever ce bel ouvrage 1 A gente et belle
Dame $everine a qui je dois 0"avoir pu velier ce codex de [a plus
approprice des manieres | A $Sive Philippe de [a Sauge, ami précieux
¢t avisé conseiller, preste et docte correcteur 1 A Alaistre Elwin
aussi, plume du Bestiaire a qui je dois, entre autres choses, [a
d¢couverte des marginalia ! A tous yeeusses bounes gens qui ne
[¢sinent point a partager [udisme ¢t aimable humeur autour de tables
de jeux medicvales ou contemporaines.
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